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2022年12月期第２四半期決算説明資料に対する質疑応答について 

  

当社が公表しました2022年12月期第２四半期決算説明資料について受け取りましたご質問事項

への当社の回答を、投資家の皆様にお知らせいたします。 

 

 

Q1 （決算説明資料P.４：新規ゲームの配信時期延期） 

ゲーム内容を大幅に見直し、8 月に予定していた配信を来期へ変更するとありますが、どのゲームタイトル

のことですか？大幅見直しとは何ですか？ 

A1 

 

ゲームタイトルにつきましては、皆様にお知らせできるタイミングになりましたらお知らせいたします。 

 

 

Q2 （P.４：グローバルプロデュース案件の見送り） 

中国において新規タイトル開発を推進していたとありますが、中国における新規タイトルとは何ですか？ 

投下した資金は回収出来ず、特別損失として計上することになるのでしょうか？ 

A2 

 

開発を見送りましたので、個別のタイトルにつきましては開示いたしません。なお、当該タイトルにつき特別

損失を計上することはありません。 

 

 

Q3 （P.４：Webtoon タイトルの配信時期変更） 

結局、こちらはいつ配信されるのでしょうか？オリジナルのタイトルなのでしょうか？ 

 

A3 

 

オリジナルのタイトルとなります。なお、配信開始タイミングにつきましては、皆様にお知らせできるタイミング

になりましたらお知らせいたします。 

 

 

 



Q4 （P.５：新型コロナウィルスの影響による売上減） 

新型コロナウィルスによるインバウンド需要低迷の影響を受けたとありますが、ゆとりの空間は海外顧客も

見込んでいるのでしょうか？ 

A4 

 

 

アウトレットモールには海外観光客も多く来店されることから、アウトレットモールの売上に関してはインバウ

ンド需要を見込んでおりました。 

 

 

Q5 （P.10：NFT メディアの立ち上げ） 

期待高まるWeb３領域にて NFT メディアを立ち上げるとありますが、どの様なものですか？第１四半期

決算説明資料にある「映画プロデューサーによるクリエイターネットワークとの共創準備」と同じものです

か？ 

A5 

 

皆様にお知らせできるタイミングがきましたらお知らせいたします。 

 

 

Q6 （P.10：人気IP タイトルを複数開発中） 

「信長の野望・天道」は既に開発が開始されているのでしょうか？中国への配信予定は変更なしでしょう

か？今期は赤字予想ですが、プロジェクトのための資金は確保できているのでしょうか？ 

A6 具体的な内容につきましては、現在開発中であり、皆様にお知らせできるタイミングになりましたらお知らせ

いたします。 

 

 

Q7 （P.14：中期・グループ収益構成の目標） 

グループ売上200億円以上とありますが、現時点ではいくら位なのですか？期間は３～５年を想定して

いるのですか？関連会社（レトロワグラース、エンハンスなど）の売上も含めているのでしょうか？ 

また、中期計画を作成したのであれば開示する予定はありますか？ 

A7 当該目標はM&A、事業提携等の不確定要素も含めた戦略目標であり、中期計画ではありません。 

具体的に中期計画を策定しましたら速やかに開示してまいります。 

 

  

Q8 （P.14：中期・グループ収益構成の目標） 

個々の子会社、関連会社は素晴らしいのにそれを活かせていない原因は何だと思われますか？ホールデ

ィングスとしての力量を発揮していただきたいと切に願います。 

A8 

 

引き続き企業価値の向上に努めてまいります。 

 

 

 

 

 



Q9 （P.14：中期・グループ収益構成の目標） 

子会社、関連会社のシナジー効果を活かした具体的な事業計画を知りたいです。また、トムス社との協

業によるレストラン事業など、既に発表された事業のその後の状況を知りたいです。 

A9 

 

ご質問事項含め、具体的な事業計画を策定しましたら速やかに開示してまいります。 

 

Q10 （P.16：「継続企業の前提に関する注記」の早期解消の進捗） 

2022 年 12 月期連結業績予想の達成とありますが、下方修正したことから既に不可能ではないので

すか？最初は黒字予想を出しても赤字になるのは何が原因なのでしょうか？ 

A10 

 

決算説明資料P.３～P.５に記載させていただいておりますように、下方修正原因となっておりますの

は、ゲーム事業では新規ゲームの配信時期延期、既存ゲームの売上減等、キッチン雑貨事業では新

型コロナウィルス及びウクライナ情勢の影響等があります。 

 

Q11 （P.16：「継続企業の前提に関する注記」の早期解消の進捗） 

今期も赤字予想ですが、資金的には大丈夫なのでしょうか？新株予約権を実行するのでしょうか？ 

 

A11 

 

今期は営業損失を見込んでおりますが、資金は確保できております。2022年６月３日付「第三者割

当による第１回無担保転換社債型新株予約権付社債及び第34回新株予約権の発行、新株予

約権付社債及び新株予約権の買取契約の締結並びに主要株主及び主要株主である筆頭株主の異

動に関するお知らせ」にてお知らせしているとおり、資金調達を進めております。また、「子会社事業に関

係しない保有資産の売却等によるキャッシュフローの改善」を実施することで、財務基盤の安定化を図っ

てまいります。 

 

Q12 （P.16：「継続企業の前提に関する注記」の早期解消の進捗） 

株主還元は当分無理ですか？ 

 

A12 グループ全体の収益をあげることで、今後できるだけ早い時期に株主の皆様に還元をしたいと考えており

ます。 

 

 

 

以  上 


